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Tum dunya'da potansiyeli yuksek gocuklara uygulanan programlara baktigimizda,
zenginlestirme programlarinin ¢cok buylk éneme sahip oldugunu goéruriz. Hafta sonu
tatillerini etkili ve verimli gecirmek isteyen potansiyeli yuksek ¢ocuklar, bu programlarla ilgi
alanlarini desteklemekte zeka ve yetenek alanlarini gelistirmektedirler. Ulusal ve uluslararasi
universiteler ve Turkiye Ustiin Zekalilar Yiiksel Egitim Vakfi igbirligi ile bir cok tlkede
potansiyeli yuksek ¢ocuklar i¢in uygulanan egitim modellerini, uzman egitimci kadrosu ile
gerceklestirmektedir.

PROGRAM OZETI

Turkiye Usttin Zekalilar Yiksel Egitim Vakfi hafta sonu egitim programi igerisinde toplamda
16 farkli ders segenegini 6grencilere sunacaktir. Dersler yas gruplarina goére ayrismistir.
Program yuksek potansiyelli cocuklarin seviyelerine uygun olarak hazirlanmig olup, 6grenciler
1.donem secim yaptiklari dersleri 2.donemde degistirebilirler. Bu yilki program dersleri
Sinematografi, Yoneylem Arastirma, FPS (Future Problem Solving) Zaman Yolculugu,
Biyoloji/Genetik, Kodu Programlama, Soyut Matematik, Gelecegin Fizigi, Yazilim Gelistirme,
Ses/Nefes/Hareket, Raspberry Pi/ Mekatronik, Ugulamali Matematik, Stem, Robotik,
Dusunme Becerileri ve Tiyatro olusturmaktadir.

KATILIM KOSULLARI

Ulkemizde standardizasyonu yapilmis zeka testlerine gore Ustin zihin diizeyine sahip
cocuklar programa kabul edilecektir. Ailelerin test sonug raporlarini bize gdndermeleri
gerekmektedir. Bilim sanat merkezine devam eden ogrencilerden herhangi bir belge
istenmeyecektir.
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GENEL BILGILER

Yas Grubu : 5 - 16 yas

Egitim Saatleri : 10:00 — 13:30 lleri Robotik : 14:00 — 15:30

Bilgi Universitesi (Dolapdere Kampuisi) igerisinde Cumartesi gunleri,
Merkez Ofisimizde (Kosuyolu'nda) Pazar gunleri olacaktir.

Egitim Ucreti : (4 Haftalik) 550 TL (KDV dahil %8)

Ogrencilerimiz ( 9 yas ve lzeri) kis okulu icerisindeki robotik dersinin devami olarak egitim
sonrasl 14:00 — 15:30 saatleri arasi acilan ileri robotik egitimine katiimak isterlerse Ucrete
tabidir.

Kis okuluna katilmayip sadece ileri robotik egitimine de ogrencilerimiz dahil
olabilmektedirler.

Extra Giderler : |.Dénem ve 1l.D6nem basinda olmak Uzere kirtasiye ve proje giderleri igin
100 TL Ucret alinmaktadir.

Ders Bilgileri : Ogrencilerimiz bulundugu yas grubuna gore 3 ders sececeklerdir.
Secilen derslerin icinde Raspberry Pi dersi donanim ihtiyaci duymaktadir.

Egitimlerimizde ogle yemegi arasi bulunmadigindan velilerimiz 6grencilerimizin yanlarina
molalar sirasinda yiyebilecekleri atigtirmalik koyabilirler.
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DERSLER

Sinematografi

Ydneylem Arastirma

FPS (Future Problem Solving)
Zaman Yolculugu

Biyoloji / Genetik

Kodu Programlama

Soyut Matematik

Gelecegin Fizigi

Yazihm Gelistirme
Ses/Nefes/Hareket
Raspberry Pi / Mekatronik
Tiyatro

Dusunme Becerileri

Stem

Uygulamali Matematik

Robotik




SINEMATOGRAFI

Hareketli géruntiler ilgini mi ¢gekiyor? Peki bu goruntiler nasil kaydediliyor.
Film ¢cekiminde gerekli olan teknik ve kuramsal bilgileri 6grenmekle basliyoruz.

Senaryo yazim teknigi, kameralarin taninmasi, objektiflerin kompozisyon Uzerindeki etkileri, 151gin
estetik yapisi, film ¢éziimleme gibi konular, fotograf ve film érnekleri esliginde profesyonel kamera,
ISIk, ses elemanlari kullanilarak film g¢ekiyoruz.

Sizlerle "kurmaca" ( 6ykulu- oyunculu ) filmlerde nasil senaryo yazildigini, hangi teknik
donanimlarin nasil kullanildigini, oyuncu secimi ve yonetiminin nasil yapildigini 6greniyorlar.
Atolyenin en buyuk avantaji, bilingli bir sinema izleyicisi yaratmayi ve dgrencilerimizin genel sinema
kilturanan gelistiriimesini hedefleyen film atdlyesine var misin?




YONEYLEM ARASTIRMA

Operasyonunun koordinasyonu ve yuruttilmesi ile ilgili dinyanin gergek karmasik sorunlari
igin fikir Uretmeye; matematiksel modelleme, istatistik ve algoritma gibi bilimsel yontemleri
kullanarak proje ekibinin iginde olmaya var misin?

Harekat Arastirmasi olarak Universiteler ve kamu kurumlarinda kullaniimig olan,

Yoneylem Arastirmasi; Soruna bilimsel olarak en uygun ¢6zimu saglamak ve sonraki hedef
organizasyonun performansini iyilestirmek optimize etmek igin fikirlerinle birlikte seni de
bekliyorum.




FPS FUTURE PROBLEM SOLVING

Gelecek ne zaman gelecek?

Peki, ya geldiginde biz hazir olabilecek miyiz? Kagimiz yasadigimiz gezegenin ve
gerekliliklerinin farkinda olarak yasiyoruz? Nufusumuz hizla artiyor, enerji kaynaklarimiz
tukeniyor ve biricik gezegenimiz ¢ok yorgun...

Sana fikirlerine, dusuncelerine, hayal gucune ihtiyacimiz var. Clnku ¢ok problemimiz ve
farkinda olmayan bir sirt insanimiz var.

Birlikte gelecek Uzerine duisunmek, var olan bizi bekleyen sorunlar igin kritik yapmak ve olasi
eylem planlarini degerlendirerek adim atmak igin seni de aramizda gérmek istiyoruz.

Haydi, gelecek icin bir adim da sen at!
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ZAMAN YOLCULUGU

Dunyanin bir bélgesinde bir kelebegin kanat ¢irpmasi, dinyanin bir bagka bdlgesinde
kasirgalara sebep olabilir. Bu teoriye “Kelebek Etkisi” denir.

Gecmiste yasadigimiz ve farkinda olmadigimiz kelebek etkileri nelerdir?

Tas devrinde tekerlegin icadindan, sanatin evrildigi Ronesans dénemine, oradan Avrupa Nukleer
Arastirma Konseyinde (CERN) yapilan deneylere kadar sanat ve bilim alanindaki gelismeler
ve yasanan toplumsal olaylarin bugune ve gelecege etkileri nelerdir?

Bugunun kelebek etkilerini anlayabilmek icin gecmisi iyi 6grenmeliyiz. Bu amagla,
“Zaman Yolculugu” atdlyemizde yaratici drama yontemiyle oynayarak ve canlandirarak
gecmisi tekrardan yasayacak ve ge¢cmisteki olaylarin kelebek etkileri Gzerine
incelemelerde bulunacagiz.




BIiYOLOJI / GENETIK

insan viicudunun icinde dolasarak hiicrelerimiz ve onu olusturan DNA molekiilleri arasinda
bir yolculuga ¢ikmak ister misiniz?

Hucrelerin tamamen farkli gen aktivitelerine bagli olan farkh proteinler sayesinde farkhlastiklarini
inceleyecegiz. Memelilerin tasidiklari genden fazla B hicrelerinde lenfositlerden antikor molekult
urettiklerini gozlemleyecegiz. Genetik materyalin farkli kaybi sonucu hicrelerin farkli oldugunu
izleyecegiz.

DNA'nin sifresin gozmeye calisip, Mendel gaprazlamalari yapip kendi soy agacimizi olusturacagiz.

Vucut denen bu mukemmel fabrikanin her késesini gezecegiz nasil ¢alistigini anlayacagiz,
hlcrelerle oynayacagiz buyuk buyuk dedemizi taniyacagiz kisacasi ¢ok eglenecegiz.




KODU PROGRAMLAMA

3B boyutlu ortamda, 3B karakterler kullanilarak kendi oyun evrenizi tasarlayabilir,

karakterlere komutlar verebilir ve kendi oyun senaryonuzu kurgulayabilirsiniz.

Programlama ve algoritma mantigini kullanarak, gorsel animasyonlar ve U¢ boyutlu tasarim ile
yapilabilecekleriniz hayal gucuyle sinirlidir. Kodu ile tamamen kendinize ait G¢ boyutlu bir
bilgisayar oyunu olusturmaya hazirmisin?

Basit gorsel programlama diliyle kendi oyununu gelistirebilmek gelistirdigin bu oyunlar
oynayabilmek ve arkadaslarinla paylasabilmek igin KODU yazilim dilini bizimle
paylasmak ister misiniz?




SOYUT MATEMATIK

Soyut matematik, soyut cebir, topoloji , oyun teorisi gibi alt bagliklar barindiran
matematigin bir koludur. Birler sifirlar, birbirini agirlar ile baglayip, oyun kiimeleri ile devam
eden, bir nevi, fizigin resimle ifadesidir.

Gelecekte matematik ya da temel bilimlerde egitim gérmek isteyen 6grencilere kendilerini

nasil bir matematigin bekledigini géstermek, onlari soyut matematigin temelleriyle tanistirmak ve
soyutlama becerilerini artirarak Bilgisayar, elektronik, mekanik ve tum muhendisligin temeli olan
soyut matematigi en eglenceli hali ile sunmaktir.

Gelecegin bilim dinyasinda varim diyorsan, gergcek diinyayi tanimlan dogal ve sosyal olgulardan
faydalanarak, Navigasyon, miuhendislik, fizik, astronomi gibi ¢esitli alanlarda kullanilan
Soyut matematige katiimalisin.




GELECEGIN FIzZIiGi

Gecgmisten gelecege bir yolculuk yapmak ister misin????

icinde yasadigimiz ve gelecek ylizyilin bas déndiiriici, kiskirtict ve neselendirici bir
gorunumunu, gelecegin laboratuarlarinda simdiden icat eden, dunyanin en iyi U¢ yuzden

fazla bilim insaniyla tanisip onlar dinleyip, tipta, bilgisayarlarda, yapay zeka ya da,
nanoteknolojide, enerji Uretiminde ve uzay yolculugunda devam eden devrimsel

gelismelerini inceleyip kendi, teorilerimiz ve icatlarimizla destek olacagiz. Star Trek ve Star Wars
zamanlarina gidebilecegiz

Belli basli teknolojilerin blyutyebilme oranlarini, ne kadar ileriye gidebileceklerini ve onlarin
nihai limitlerini ve risklerini sorgulayacagiz. 2100'e giden yillara heyecan uyandiran bir bakis
firlatmak icin cok buyuk miktarda bilgiyi bir araya getiren bu derste Snimuzdeki ytz yilin

nefes kesecek bilimsel devrimlerinin icine dogru heyecanli, harikulade bir yolculuk yapacagiz...




YAZILIM GELISTIRME

Gunumuzun vazgecilmezleri arasinda yerini alan yazilim teknolojilerini gocuklarimiz
ile bulusturuyoruz.

Projenin amaci hi¢ programlama bilmeyen ¢ocuklara, temel yazilim bilgileri ve Visual Basic
dili ile program yazmalarini, programlama temellerini gelistirmelerini saglamak.

Kod Yazin, Derleyin, Neler Yapabileceginizi Kendiniz Gorun.




SES / NEFES /| HAREKET

Beden ve zihnin ayrilmaz bir batin oldugu prensibine dayanarak kendine-digerlerine-
iligkilerine dair farkindahgini artiran; duygusal, bilissel, fiziksel ve sosyal butinlugunun
gelistirimesi sozel ve s6zel olmayan ifade bigimlerinin, bedensel farkindaligin dogaglama
tekniklerinin amacli ve sistemli bir bigimde yeni bir perspektiften bakabilmeni saglayan

bu alana seni de bekliyoruz.
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RASPBERRY Pl /| MEKATRONIK

Elektronik, basit makine, temel sistem ve kavramlardan baslayarak adim adim mekanik
yapilarin nasil ¢calistiklarini ve bu duzenekleri tecrube ederek hayata gecirmeye hazir misin?

Yazilimin gucunu kullanarak Raspberry Pi adiyla piyasada bulunan dinyanin en kuguk
bilgisayarina yon vermek i¢cin donanim kontrollerini proje bazli olarak uygulayacagimiz ve
Proje gelistirme asamasinda gruplar olusturarak, bu gruplarin Raspberry Pi donanimlari ve

ek modulleri ile neler yapabilecegini 6grenek ve bu tur projeler i¢in ufkunu agmaya ve dinyanin
en kuguk bilgisayarina yon vermeye seni bekliyoruz.




TIYATRO

Oyunculuk ve Tiyatro egitimi almaya ne dersin?

Tiyatro egitimi sayesinde hem eglenceli vakit gecirip hem de kendimizi kesfedecegiz.
Nasil bir kesif?

Tiyatro sayesinde guvenli bir durus ,etkileyici konusma, kendini ifade etmede rahatlik,
beden ve dilin etkili kullanimi, yaratici zeka , duyarlilik, dus gucunun gelistigini kesfetmek.
Bu kesifleri yaparken oyunlar oynamaya dogacglamalar ve canlandirmalar yapmaya,
dunyaca unlu oyuncularin yagadigi seruvenleri yasamaya hazirsan, oyunculugu seviyorsan,
oyun oynamay! seviyorsan, kendini daha iyi ifade etmek ve daha etkili konugsmanin

yollarini artyorsan... Seni de aramiza bekleriz.




STEM

Yaraticiliginizi kullanarak, destekleyerek, tetikleyerek problem odakli calismaya,

icinizde ki o merak duygusundan yola ¢ikarak cozumler bulmaya var misiniz? Matematigi
veya Fen'i ders olarak degil edindiginiz bilgileri hayatinizda uygulamasina olanak saglayacak
bir projenin iginde olmaya ne dersiniz?

Bu derste icerinde bulundugumuz dijital gagin gereksinimlerini karsilamak icin, problem ¢ézme,
elestirel dusinme, yaraticilik, sorgulama gibi becerileri kazanacagiz, yeni buluslar yapacagiz,
yeni Urunler ortaya ¢ikaracagiz, tasarim odakl yenilikgi caligmalar ile 21. YUzyilin becerilerini
yakalayacagiz.




UYGULAMALI MATEMATIK

Uygulamali matematik ¢alisacak bilim adaminin, sadece becerikli bir bilim adami degil ayni
zamanda matematigi uygulayacagi alan hakkinda da yeteri kadar bilgi sahibi olmasi
gerekmektedir. Boylece, uygulamali matematikgi uygun matematiksel modellerin inga ve
yorumlariyla dogrudan ilgilenmeli ve diger bilim adamlariyla galigmakta oldugu bilim dal
diliyle iletisim kurabilmelidir.

Gergek dunyayl anlamak ve onun c¢esitli parcalarini insanlhigin yararina sunmak ic¢in kullanilan
bir araca binerek, muhendislik, fizik, biyoloji, ekonomi, kimya, tip gibi ¢esitli alanlarda aktif
olarak kullanilan uygulamali matematigi kesfetmek ister misin?




DUSUNME BECERILERI

Hayatimizin her alaninda ¢esitli sorunlarla karsilasiyoruz. Bu sorunlara etkili ¢éztmler
bulabildigimizde hayatimiz kolaylasiyor. Bazen oluyor ki sorunlarimizin yaninda bunlari
¢ozememek daha biiyiik bir sorun olabiliyor. iste size etkili sorun ¢ézer bireyler olmaniza
katkida bulunacak bir calisma.

Gunluk hayatta karsiniza gikabilecek sorunlari ele alarak bunlarin Gstesinden gelebilmek igin
sistematik bir dugiinme becerisi gostermenize yardim edecek. Sorunlarin gelisimini
aydinlatmak ve tanimlanmasini saglamak igin temel disinme becerilerinizi, gozimler
uretmek icin yaratici disunme becerilerinizi ve alternatif ¢ézimlerini degerlendirilip en

etkili cozum yollarini bulmak i¢in sorgulama yeteneginizi kullanmaniz gerekecek.

Sorun ¢ézmek artik sorun degil. Haydi, DUsunme Becerileri ¢alismasina!l




ROBOTIK

Kendi robotunu yapmak ister misin?

Yaraticiiginin sinirlarini zorlamak? Ve ayni zamanda eglenmek! Tum bunlari bir arada
saglamak mumkun. Robotik malzemesi ve hayal dinyan yeterli. Ustelik eglenirken yeni
bilgiler edinmek de cabas!

Hem takim ¢alismasi hem de bireysel calismay! bir arada yasayacagin, deneyerek
kendi cozumlerini Uretecegin robotik dinyasina seni de bekliyoruz.
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facebook.com/ustunzekalilarmerkezi

Adres : Turkiye Ustiin Zekalilar
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Katip Salih Sok.No:112 Kosuyolu / Kadikdy
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Gsm : 0545 236 61 20
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